Modulkonzept Fortbildung Mediendesigner (HWK)
1240 Stunden Qualifikation

Mediendesigner gestalten multimedicle Anwendungen z.B CD-ROM Katologe, interakiive Lemnprogramme, Infernetoufiritte oder Werbefilme. Im Unterschied zu ihren Pen-
dants im Druckbereich den Grafikdesignem - gestalten Mediendesigner bewegliche, dynamische Oberfléichen, bei denen der Nutzer inferaktiv durch die Bildschirme navigiert.
Bewegfe Bilder, Texte und Tone werden zu einem Gesamtkunstwerk verknipft. Der Mediendesigner ist der Innenarchitekt der Multimediaproduktion.

EDV-Betriebssysteme im Kommunikationsverbund (40 UE)

Technische Anforderungen an grafische Systeme.
Vergleiche zwischen PC- und MAC-Systeme.
Hardwareoptimierung fir MedienDaten.

Medienwirtschaft - rechtliche Grundlagen (40 UE)

Volkswirtschaftliche Bedeutung / Entwicklung der neven Medien.
Befriebswirtschaft im Medienunternehmen.
Medienrechtliche Grundlagen - Urheber- und Nutzungsrecht / GEMA.

Datenbankmanagement - Bild-VideoTon (40 UE)
Erstellung einer Assetorientierten Datenbank.
Datenvisualisierung mittels Berichten.

Integration der DB-Steverung in Medienbedienoberflachen.

Prasentationstechniken - Multimediaintegration (40 UE)

Présentationsgestaltung / Prasentationstechniken.
Dialektik, Rhetorik.

Medieneinsatz im Verbund.




Modulkonzept Fortbildung Mediendesigner (HWK)

Videoprodukfion - Nonlineares-Editing (100 UE)

Die Timeline als Kreativbihne des nichtlinearen Schnittes.
Komprimiertes und natives Capturering digitaler Videostrome.
Integration von Animation und Compositing.

Projektarbeit - Aufiragsbezogenes Gesamtkonzept (180 UE)

Projekidefinifion, Projekiorganisation und Projektphasen.
Medienerstellung je nach Konzept.
Selbstindige Konzeptionserstellung und Umsetzung.

Animationsprogrommierung - Virtual-Reality (100 UE)
Szenengesfaltung.

3D-Modelling und Animation.

Materialien und Texturen auf Fldchen und Kérper applizieren.
Echtzeitmodelle und -renderer.

Audio-Visuelle Medien - Von der Redaktion bis zum fertigen Produkt (8OUE)

Redaktion [Mediendidakiische Uberlegungen zur Projektierung).
Filmsprache - Storyboard (Verwendungszweck, Aufbau und Dramaturgie).
Compositing.

Webdesign - Webprogrammierung (200 UE)
HTML Grundlagen.

Abeiten mit Frametechnik.

Einbindung von Grafiken, Rollovers, Hot-Spos.
Integration von Animationssequenzen.

Gestaltung - Bild-Video-Grafik-Licht (60 UE)

Die visuelle Wahrnehmung, die Linie als Fortsefzung des Punktes.
Gestaltungslehre/Gesfaltungsgesetze, Entwurfstechniken.
Typografie-Maglichkeiten am Computer.

Der Karper dls dreidimensionales Gesfaltungselement.

Digitole Bildbe-/verarbeitung - Desktop-Publikation (260 UE)

Differenzierung innerhalb der Farbmodelle.

Import von Grafiken und Bildern in unterschiedlichen Formaten.
Ergonomische Nutzung von Ebenen fir Refuschen.
Farbseparationen.

Autorensystem - Fachitbergreifende Strukturbildung (100 UE)

Vekiorformen erstellen und bearbeiten.

Video und Sounddarsteller importieren.

3D-Objeke erstellen und editieren.
Animationssequenzen mit Hilfe der ,Biihne" erstellen.




